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１．for文のトレース

次のプログラムを動かしたとき，①・②・③地点をどういう順番で実行するのか，またそのどれかを実行した後，各変数の値はどう変化するか，プログラムが終了するまで記録せよ．


	番号
	j
	x
	i
	y

	(1)
(2)
(4)

	0
0
0

	-1
-1
0
	-1
-1
-1
	-1
-1
-1



２．for文のいろいろな使い方
次のfor文を実行すると，countの値はどうなるか考えよ．

(1) countの結果 = 　　　　　　　　　　　　     (2) countの結果 =  　　　　　　　


(3) countの結果 = 　　　　　　　　　　　　     (4) countの結果 =  　　　　　　　


int i=-1;


int j=-1;


int x=-1;


int y=-1;


//(1) (2) (3)


for(j=0; j<2; j++)


{


x = j; //(4)


// (5) (6) (7)


for( i=0; i<5; i++)


　{


i += i; //(8)


}


y = j; //(9)


}














int i=-1;


int j=-1;


int count=0;


for(j=20; j>0; j--)


{


   count++;


}


for( i=10; i>0; i--)


{


   count--;


}


//終了





int i=-1;


int j=-1;


int count=0;


for(j=0; j<20; j+=4)


{


    for(i=0;i<5;i++)


    {


       count++;


    }


}





//終了





int i=-1;


int j=-1;


int count=0;


int precount=0;


for(j=0;j<20;j++))


{


        precount = count;


        for(i=0;i<10;i++)


        {


           count++;


           if(count>100)


           {


               count=100;


           }


        }


        if(precount+5 < count)


        {


          count = precount+5;


        }


}


//終了





int i=-1;


int j=-1;


int flag=0;


int count=0;


for(j=0;j<20;j++))


{


    if(flag==0)


    {


        for(i=0;i<5;i++)


        {


           count++;


        }


        flag=1;


    }else{


        for(i=5;i>0;i--)


        {


           count--;


        }


        flag=0;


    }


}


//終了








